DJH-Jugendherbergen in Bayern

Entdecken, erleben, erlernen — Jugendherbergen und ihre Programme fiir Schulen prasentieren sich heute
anschaulich, praxisorientiert, spielerisch und nah am Lehrplan.

Unsere eigens entwickelten Angebote am , Lernort Jugendherberge” machen Schiilerfahrten zu einem nachhaltigen
Erlebnis. Zahlreiche altersgemafe Programme lassen die Vergangenheit lebendig werden. Die Schiilerinnen und
Schiiller werden gemeinschaftlich aktiv, entwickeln auf spielerische Weise handwerkliches Geschick und mediale
Kompetenzen. Qualifizierte Angebote verbinden historische und zeitgeschichtliche Aspekte mit modernen
Ausdrucksformen und handlungsorientierten Methoden.

Ganz vorne mit dabei sind vier bayerische Jugendherbergen, die mit dem Qualitatssiegel , Kultur|Jugendherberge”
ausgezeichnet sind und sich in besonderer Weise zielgruppengerechte Zugange zum regionalen Kulturleben schaffen.
Dies sind die Kultur|Jugendherbergen Regensburg, Passau, Nirnberg und Landshut.

Aber auch in allen anderen bayerischen Regionen finden sich vielfaltige Programme zur kulturellen Bildung, fir
musische Gruppe wie Schulorchester, Chore, Schulbands und Theatergruppen. Ein breites Angebot an technisch
bestens ausgestatteten Tages- und Gemeinschaftsraumen ermdglicht einen spannenden und lehrreichen Aufenthalt.

Programmbeispiele (mehrtagig)

¢ Kultur|Jugendherberge Passau: , Die Drachenburg erobern. Starke Tage fir kleine Helden” (3- oder 5-Tages-
Programm, besonders geeignet fiir 3. und 4. Klasse).

e Kultur|Jugendherberge Niirnberg: ,Nlrnberg interaktiv. Zeitgeschichte und Menschenrechte” (5-Tages-
Programm, geeignet ab 8. Klasse).

e Jugendherberge Bayreuth: ,Leuchtwunderland: Multimediales Schwarzlichttheater. Ein faszinierendes
multimediales Theaterprojekt” (als 1- bis 3-Tagesprogramm buchbar, geeignet ab 5. KI.).

¢ Sport|Jugendherberge Ottobeuren: ,Kinder-Kunstwerkstatt. Kunst sehen-begreifen-machen-fihlen” (3-
Tages-Programm, besonders geeignet fiir 3. u. 4. Klasse).

¢ Jugendherbergen Miinchen-Park, Dachau und Possenhofen: ,,Goethes Faust“-Schauspielworkshop (3-Tages-
Programm, fiir 9.-10. Klasse)

Programmbeispiele (Programmbausteine)

e Kultur|Jugendherberge Regensburg: Romer-Werkstatt ,Mosaik”, Romer-Werkstatt ,Historische
Ledersandalen” (Dauer 2-3 Std., besonders geeignet fiir 5.-8. KI.).

¢ Kultur|Jugendherberge Passau: Mittelalterliche Schreibstube/Mittelalterliche Handwerkskunst (Dauer ca. 2
Std., besonders geeignet 4.-7. Klasse).

¢ Jugendherberge Oberammergau (, Alpiner Studienplatz”): Schnupperkurs , HolzSchnitzen”“. Oberammergau ist
berihmt fir die Herstellung von Holzskulpturen! Lasst euch von einem Holzbildhauer in diese Kunst einfiihren
und nehmt ein eigenes Kunstwerk mit nach Hause. (Dauer ca. 2 Std., geeignet ab 6. KI.).

¢ Jugendherberge Garmisch-Partenkirchen (, Alpiner Studienplatz“): ,,Landart”: Kreatives Gestalten in der Natur
mit Naturmaterialien. Mit Spiel und Spal kreativ in der Natur unterwegs! Der Hohepunkt des Programms ist
euer eigenes vergangliches Kunstwerk, das ihr im Team kreiert und das bei der abschlieBenden Vernissage mit
donnerndem Applaus belohnt wird. (Dauer ca. 3 Std., alle Altersstufen).

Vielfaltig sind auch die Moglichkeiten zum Proben fiir musische Gruppen. Hierzu und zu allen Themen finden Sie mehr
auf unserer Webseite:
http://www.bayern.jugendherberge.de
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